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Area Comdn

Asignatura

Algebra Lineal

Célculo

Ecuaciones Diferenciales y Series
Total Créditos del Area

Area Profesional Obligatoria
Asignatura
Introduccidn a los Sistemas Computacionales

Introduccidn a la Ingenieria en Tecnologia Interactiva en Animacién Digital

Planeacion Grafica de Proyectos en Tecnologia Interactiva
Animacién Vectorial

Geometria y Trigonometria Multidimensional
Semidtica y Disefio de Interfases Graficas
Antropometria Digital

Animacion Vectorial Avanzada

Célculo Multivariable

Principios de Programacion

Evolucion de la Tecnologia en el Arte
Andlisis de Locomocion

Técnicas de Animacion en 3D
Digitalizacion de Imagen y Video
Matema@ticas Discretas

Arquitectura de Computadoras

Creacion de Modelos en 3D

Modelos Virtuales en 3D

Fisica Aplicada

Programacién Orientada a Objetos
Laboratorio de Mocaps

Laboratorio de Texturizacién Digital
Laboratorio de Produccion de Proyectos Digitales
Teoria de Matrices

Procesamiento Digital de Imagenes
Programacion de Gréficos de Computadora
Animacién Digital en 3D

Engines |

Interactividad Virtual

Animacién Digital en 3D Avanzada
Inteligencia Artificial

Ingenieria de Audio

Disefio de Mundos Virtuales

Engines I

Redes de Computadoras

Laboratorio de Postproduccion

Ingenieria de Audio Avanzada

Seminario Integrador
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(UVM)

Créditos
6.6
8.4
6.6
21.6

Créditos
6.6
5.6
5.6
6.6
5.6
5.6
5.6
6.6
5.6
5.6
2.8
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
6.6
6.6
6.6
5.6
6.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
6.6
5.6
5.6
5.6
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Programacion Avanzada
Animacion de Particulas
Taller de Fortalecimiento al Egreso
Total Créditos del Area

Area Profesional Optativa

Asignatura

Efectos Especiales

Direccion de Proyectos de Tecnologia Interactiva

Disefio de Interfases Humano-Maquina

Técnicas de Inmersion

Algoritmos Avanzados para Graficos

Vision Artificial

Seminario de Temas Contemporaneos en Ciencia y Tecnologia |
Seminario de Temas Contemporaneos en Ciencia y Tecnologia |l
Seminario de Temas Contemporaneos en Ciencia y Tecnologia I
Seminario de Temas Contemporaneos en Ciencia y Tecnologia IV
Seminario de Temas Contemporaneos en Ciencia y Tecnologia V
Total Créditos del Area

Area Sello

Asignatura

Desarrollo Universitario

Desarrollo Humano

Formacion Cultural

Vision Global

Entorno Sociopolitico y Econémico de México
Calidad

Prospectiva

Desarrollo Emprendedor

Responsabilidad Social

Desarrollo Empresarial

Habilidades de Interaccion

Liderazgo

Habilidades de Negociacion

Identidad e Imagen

Habilidades de Influencia

Comunicacion Efectiva

Seminario de Temas Contemporaneos en Ciencia y Tecnologia
Total Créditos del Area

Area Sello

Area Comun

Area Profesional Obligatoria

Area Profesional Optativa

Total de Créditos del Plan de Estudios
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6.6
5.6
5.6
235.8

Créditos
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6
5.6

22.4

Créditos

4.7
4.7
4.7
4.7
4.7
47
4.7
4.7

41
41
41
41
4.1
41
41
62.2

62.2
21.6
235.8
224
342



